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EDITORIAL 







L o más seguro que tu familia decidió comprar un microordenador por 
distintos motivos, pareciéndoos bien a todos la compra: Unos esperaban 
usarlo en sus negocios, otros divertiros con diferentes juegos..., pero todos 
estabais de acuerdo en una cosa, había llegado el momento de unirse a la era del 
ordenador. 
En muchos aspectos, un ordenador es el contrincante ideal para jugar. 
NG Incapaz de vanagloriarse cuando gana, elegante perdedor, es incansable, 
| Y paciente y siempre dispuesto. A pesar de que no puede dar ese sentido humano, 
A A que puede ser una gran parte del placer de jugar con otras personas, el 
e ordenador parece ser el compañero perfecto con el que pasar las horas. 
Por eso, en el número de este mes la mayoría de los programas que hemos 
incluido contienen elementos de juego. Esperamos vuestras cartas contándonos 
lo difíciles rivales que habéis resultado ser. 
Hasta el próximo mes y que os divertais. 
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RESCATE 


os informan que en hotel 

Monterrey se ha declarado un 
terrible incendio, por eso se te ha 
llamado para que vayas con tu heli- 
cóptero a rescatar a toda la gente 
que puedas, y una vez que la tengas 
dentro del helicóptero bajarla a sitio 
seguro. 
Pero, no todo es tan fácil, ya que 
toda la gente se quiere tirar a la vez 
para que tú la salves y a tí se te 
amontonará el trabajo que te entor- 
pecerá un fastidioso pájaro que in- 
tentará chocarse contigo y atascar- 
te el rotor. 
Por cada persona que rescates se 
te recompensará con puntos que se 
sumarán a tu cuenta, pero cuidado, 
ya que si mucha gente muere tu se- 
rás despedido por el jefe y no ten- 
drás más trabajos por haber dejado 
morir tanta gente. 
Para efectuar tu labor tendrás que 
manejar con gran destreza las te- 
clas siguientes: q. arriba; a. abajo; o. 
izquierda; p. derecha. 
¡¡Animo y al rescate!! 


LEVEL CROSSING 


s la hora de entrar al trabajo, 

todos los mineros se dirigen a 
su correspondiente galería .en la 
mina de carbón, pasando por un pa- 
siilo distinto. 
El jefe te ha contratado para que 
manejes las plataformas que suben 
y bajan para evitar que los mineros 
caigan en los dos pozos, por eso 
tienes que manejar los dos ascen- 
sores al mismo tiempo, o jugar con- 
tra otra persona, cada vez que un 
obrero llegue al final del pasillo sig- 
nificará que ha llegado a trabajar a 
su galería y se te recompensará con 
puntos, pero cuidado, ya que si 
mueren más de cuatro obreros el 
jefe te echará porque no está dis- 
puesto a perder tantos obreros, 
para cumplir tu misión dispones de 
las siguientes teclas: 1." Ascensor: 
O. arriba; A. Abajo; 2.2 Ascensor: O. 
Arriba; L. Abajo. 
Pon apunto tus reflejos ya que la 
prueba es emocionante y dura. 


A 


ARPON 


T e encuentras en el mar de los 
corales, y te han encargado 
coger peces tropicales para la co- 
lección del señor Cousteau. Para 
eso partes del barco y apareces en 
la superficie del agua, y tienes que 
bajar a pulmón libre a coger los pe- 
ces que te darán puntos. 
Pero icuidado!, ya que las terribles 
amebas que se encuentran en ese 
mar te matarán con su veneno, po- 
drás reconocer estas amebas por su 
color verde, pero eso no es todo, ya 
que también te persigue el tiburón 
más temido de la costa que te quis- 
re matar a toda costa y lo consegui- 
rá si te coge. 
¿Crees que se te ha olvidado algo 
con tanto impedimento? Pues sí, 
otro impedimento más, y el más im- 
portante que es irespirarl, ya que 
debajo del agua no aguantas mucho 
y tienes que salir a la superficie para 
este menester, cosa que se te pue- 
de olvidar si no estás atento al mar- 
cador de oxígeno. 
Para:todas estas pesquisas necesi- 
tas de las siguientes teclas: O. Arri- 
ba; A. Abajo; O. Izquierda; P. Dere- 
cha. 
Ánimo y ya sabes que por la boca 
muere el pez, o sea, que pongas 
toda tu atención en el juego. 


> 


TRINCHERA 14 


oldado Willy, tienes que resis- 

tir sólo en la trinchera 14, ya 
que toda la compañía 71 ha muerto 
y tu eres el único superviviente. 
Los carros enemigos te acosan y 
están dando vueltas delante de tí, y 
tu debes destruirlos con tu cañón 
anticarros, pero no creas que todo 
es tan fácil, ya que los carros te pa- 
sarán a distintas alturas y tu ten- 
drás que regular la potencia de tu 
cañón, esto lo tendrás que hacer al 
mismo tiempo que esquivas las ba- 
las enemigas y apuntas al adversa- 
rio, como ves no es una tarea fácil 
para tí, Soldado Willy. Resiste con 
honor pero sin quedarte sin bom- 
bas, ya que si careces de ellas mori- 
rás, pero no te preocupes, por cada 
tanque enemigo que destruyas se te 
recompensará con puntos y la boni- 
ficación de una bomba para tu arse- 
nal. 
Las teclas son las siguientes: Q. 
Arriba; A. Abajo; O. Izquierda; P. De- 
recha; N. Potencia; M. Disparo. 
Aunque lo parezca no es un juego 
nada fácil, ya que no te será fácil re- 
gular la potencia para cada altura a 
la vez que apuntas y esquivas las 
balas del enemigo, pero, ¡suerte! de 
todas formas. 


THREE LEVEL 


C onviértete ahora en un caba- 
llero de la edad medieval y ve 
en busca de las tres armas mágicas 
que necesitas para salvar a tu querl- 
da dama. 
Atento, tu misión no es nada fácil, 
para conseguir tu objetivo tienes 
que ir corriendo a coger una espada 
mágica indestructible intentando 
evitar los agujeros que te conduci- 
rán a la muerte, una vez que poseas 
la espada tienes que pasar al si- 
guiente nivel donde un monstruo 
horrible intentará matarte, pero si lo 
esquivas podrás coger el escudo 
mágico que te podrá convertir en 
un héroe, ya que con él podrás pa- 
sar al tercer nivel, donde tendrás 
que coger con toda tu percicia las 
lanzas mágicas que harán que pa- 
ses a la segunda fase, donde ten- 
drás que coger las mismas armas 
pero con un nivel de dificultad 
mayor, ya que se aumentarán los 
agujeros. 
Para culminar con éxito tu misión 
maneja las siguientes teclas: O. arri- 
ba; A. Abajo; O. Izquierda; P. Dere- 
cha. He 


DADOS 


O uién no ha jugado alguna vez 
vez alos dados con un amigo, 
pues ahora puedes hacerlo con tu 
amigo Spectrum con el programa 
siguiente: 
El ordenador tirará los dados, y 
pondrá el resultado en la pantalla, 
como se indica en las reglas del jue- 
go, te pedirá cuales dados dejas, y 
una vez que le hayas dicho a qué 
vas te preguntará el número de da- 
dos que dejas (1-5) empezando por 
la izquierda, y esos dados que tu in- 
diques volverán a tirar, así tres ve- 
ces, cuando hayas completado tus 
tres tiradas se te darán los puntos y 
empezará otra fase, en la que pue- 
des jugar tú u otro amigo que quiera 
hacerlo contigo. 
La jerarquía de puntos es la siguien- 
te: 


O- As: 6 Puntos 
K - Rey: 5 Puntos 
Q - Reina: 4 Puntos 
J - Sota: 3 Puntos 
- Rojos: 2 Puntos 
- Negros: 1 Punto 


¡Suerte y a ganar! 
yag E 


ROBOT FACTORY 


olal, agente de la factoría 
Selenius de construcción ro- 


AMAZEMENT 


stamos en el Vietnam, y te en- 
cuentras en plena guerra, te 
encuentras a los mandos de un heli- 
cóptero de los Estados Unidos. 
Tu misión es llevar a los heridos 
hasta tu unidad, pero una oleada de 


enemigos en línea te bajan para 


destruirte, teniendo que hacer un 
hueco en ellos para poder pasar, 
pero no es tan fácil, ya que la fila se 
mueve de un lado a otro, lo que te 
dificultará pasar. 

Tienes que matar a todos los con- 
trarios que puedas sin que te maten 
a tí, y lograr matarlos antes de que 
pasen muchas veces, ya que enton- 
ces te tendrán rodeado y morirás. 
Cada vez que acabes con una olea- 
da enemiga te vendrá otra y otra 
para que no pares jamás de matar 
enemigos si quieres salvar a tus dos 
compañeros heridos del helicópte- 
ro, para ello tienes que manejar muy 
habilidosamente las teclas siguien- 
tes: O. Izquierda; P. Derecha; M. Dis- 
paro. 

¡Suerte y buena caza! 


bótica del anillo de Trantor. Estás 
en la fábrica, en una típica jornada 
laboral de las de 46 cilos y tu mi- 
sión es construir robots a toda pri- 
sa. El proceso es.el siguiente: 

En cada fase se encuentra una llave 
que tienes que coger primero antes 
que nada y una vez que tienes la lla- 
ve tienes que agarrar la parte del ro- 
bot que corresponda a la fase (ca- 
beza, cuerpo o piernas) sin que te 
cogan los espías industriales del 
anillo vecino que te matarán sin pie- 
dad para llevarse los planos de tan 
sofisticado robot. Cuando hayas co- 
gido la parte del robot y la llave ¡irás 
a la siguiente fase donde harás lo 
mismo, y depués a la tercera, y 
cuando hayas construido el robot 
completo se te bonificará con 100 
puntos y volverás a empezar para 
construir otro nuevo robot que se 
venderá en todo el anillo de Trantor 
como rosquillas, ya que su calidad 
es excelente, y para que así sea 
contribuye tú ayudando al agente 
de la fábrica con las siguientes te- 
clas: O. Arriba; A. Abajo; O. Izquier- 
da; P. Derecha. 


DEFENSA 


» ispones de dos torretas móvi- 
les que van de un lado a otro 
y de arriba a abajo y cuando dispa- 
- ras apuntas a la intersección de los 
dos disparos, es decir, donde se 
cruzan, tu misión es la siguiente: 
Con tus dos torretas tienes que 
apuntar a la nave enemiga que aco- 
sa a tu ciudad y amenaza destruirla, 
ella tirará bombas que también tie- 
nes que destruir y que te darán pun- 
tos, al igual que las naves que lo- 
gres destruir. 
Defiende la ciudad con todos tus re- 
flejos, ya que cada bomba destruirá 
un barrio de ésta hasta que al ser 
destruida por completo tú hayas 
perdido la partida. 
Para esta dificultosa misión dispo- 
nes de las siguientes teclas: O. Arri- 
ba; A. abajo; O. Izquierda; P. Dere- 
cha; M. Disparo. 
Procura destruir naves, pero tam- 
bién por todos los medios las bor- 
bas, ya que es lo que destruye tu 
ciudad que te agradecerá que la sal- 
ves. 
¡¡Suerte!! 


k 
SARATOGA 


r lerta roja en el Saratoga! Los 
4 . aviones F-18 han despegado 
del portaaviones con los sistemas 
de dirección estropeados, y a todos 
se les ha roto el timón en pleno 
vuelo, entonces tú que estás en el 


buque escolta del Saratoga tienes - 


que hacer lo siguiente: 

Los pilotos de los aviones han 
puesto el piloto automático, y por 
medio de un sistema control remo- 
to tú puedes manejar los aviones 
para que aterricen en el Saratoga, 
que, por desgracia para tí, no puede 
estar quieto, ya que un fuerte oleaje 
se lo impide por Jo que tu pericia se 


debe poner a prueba si no quieres 


que los modernos aviones se estre- 
llen en la cubierta del portaaviones. 
Los mandos del radiocontrol se diri- 
gen con las siguientes teclas: O. 
Arriba; A. Abajo; O. Izquierda; P. De- 
recha. 

¡Ah! pero esto no es todo, ya que a 
la misión de aterrizar los aviones se 
junta la de esquivar los cañonazos 
“antiaéreos de la artillería Libia. 
Suerte y haz que lleguen todos a. 
casa sanos y salvos. 


ES 


HI WAR 


stamos en el año 2024, la 

U.R.S.S. ha declarado la terce- 
ra guerra mundial a E.E. U.U., cuya 
capital debes defender, diriges un 
satélite de la operación “Guerra de 
las Galaxias” que en su tiempo ins- 
taló un presidente llamado Reagan, 


y debes dirigir el satélite para. matar 


a los misiles rusos que caen sobré 
Washington en oleadas de cinco o 
seis, los debes destruir antes de que 
lleguen a la tierra ya que de lo con- 
trario, en tres o cuatro andanadas, 
te quedarás sin ciudad, y la tercera 
guerra mundial se habrá perdido. 

Todo depende de tu viejo satélite, 
ya que en la tierra todo está ya per- 
dido. Para tu misión necesitas de 


las siguientes teclas: O. Izquierda; 


M. Fuego; P. Derecha. 

Tienes una ventaja, ya que los misi- 
les a tí no te matan, sólo lo hacen 
con los edificios, que podrás defen- 
der sin miedo a que te maten mien- 
tras quede ciudad que defender. 


e 
PEPE LE POF 


E ienvenido al bosque de las 
| mofetas, donde el rey del mal 
olor se llama Pepe le Pof. 

Te encuentras en su bosque, en 
busca de bellotas para comer, ya 
que las bellotas son tu plato favori- 
to, pero esto no le gusta nada a 
Pepe le Pof, ya que él opina, que en 
su bosque sólo él tiene derecho a ir 
apestándolo todo. 

Por esta razón Pepe le Pof te va per- 
siguiendo por todo su bosque sin 
parar, por donde pasa va dejando 
un rastro de olor nauseabundo por 
el que no puedes pasar, ya que no ¡o 
soportarías. 

Para poder pasar por las barreras de 


mal olor dispones de un ambienta- -. 


dor que recargarás en tu depósito, 
con cada carga puedes hacer tres 
disparos de colonia que harán que 
puedas pasar por el mal olor. Pero 
no es todo esto, ya que tienes que 
coger todas las bellotas de la panta- 
lla para poder salir de ella y entrar 
en otra parte del bosque de Pepe la 
Pof. 

Para poder escapar de él y no morir 
asfixiado por su olor y jugársela tie- 
nes que manejar con pericia las si- 


guientes teclas: O. Arriba; A. Abajo; 


O. Izquierda; M. Fuego; P. Derecha. 


ienvenido al ll torneo mun- 
dial de tiro al plato! 

Eres el representante de España en 
este ' torneo, de tí depende que 
nuestro país quede en buen lugar 
frente a los demás participantes de 
este torneo. 
Llegó tu hora, y te empiezan a tirar 
los platos, tú tienes que apuntar la 
mirilla de tu fusil para que dispares - 
y rompa el plato, ya que si éste se 

a será una penalización, no puedes 
permitir muchos fallos porque morl- 
rás. 
Atento al plato ya que el torneo de- 
pende de tí. Para que tu representa- 
ción sea victoriosa maneja con peri- 
cia las siguientes tecias: O. Arriba; 
A. Abajo; O. Izquierda; P. Derecha; 
M. Fuego. 
Atento a tu mirilla porque el torneo 
va a empezar, afina tu puntería al 
máximo y... 
¡SUERTE! 


 Sstees un juego de azar donde 
== Jugar es muy fácil, aunque 
también tiene algo de emoción ya 
que tienes que tener cuidado con 
morirté. El juego funciona de la si- 
guiente manera: 

La pantalla aparecerá llena de nú- 
meros, tú tienes que ir y coger el 
que tu creas, pero solamente uno, 
aunque hayan dos juntos como for- 
mando una cifra, ya que si coges 
otro después de coger el elegido 
morirás, y tendrás que ir esquivando 
todos los demás números para no 


-. morir. Una vez que hayas pasado 


todas estas dificultades, y hayas lle- 
vado el número a la parte superior 
izquierda de la pantalla, el ordena- 
dor te dirá si el número que has co- 
gido es el que él ha pensado, y si lo 
es te dará puntos y pensará otro 
que tienes que adivinar, si no lo 
aciertas irás a por otro para lograr 
acertar el número que la computa-: 
dora haya pensado. 

Para escoger el número y llegar 


-sano a casa dispones de las si- 


guientes teclas: O. Arriba; A. Abajo; 
O. Izquierda; P. Derecha. 


—.y MIA “TU AAA Y AN 
| 





IDEAS SOFTWARE 


n muchas ocasiones, 21 gráficos definibles nos resultan insuficientes para nuestro juego. Existe una forma 
de solventar este problema, para hacerlo hemos de recurrir a las variables del sistema, puesto que es en 
ellas donde se localiza la dirección puntero de los datos de los UDGs. 


Esta dirección se calcula de la forma: 
dirección = peek (23675) + 256 peek (23676) 
Como es de suponer nos es posible cambiar el contenido de estas posiciones de memoria, pudiendo así defi- 


nir un nuevo banco gráfico en el lugar de la RAM que deseemos. 


ARPOH 


HAREIO APORTA: CRUZ 


ATRAPA A LOS PECES,PE- 
RO TEN CUIDADO CON LOS 
TIBURONES Y CON LAS MEDUSAS 
ADEMAS ESTA ATENTO AL OXI- 
GENO. | 

TECLAS. 


O, IZQUIERDA P,. DERECHA 
A. ABAJO 





ST A un A a A A A A 
165 LET <d+= 
Lar LETS E LET PE 





F 


SS 
> 


503 PRENT TIME IPAT 20,01... A 
20S PRINT INE 41 2 — 
S210 PRINTIMK 430T018,03*22?2%. 

215 PPINT INE 3I3AT 19,53*">299>9* 

pS2c PRINT THE 4jAT 12,01*77” 





223 PPINT INK 4541 20,273"2?2222" 

== PRIHT IHNE 41471 19,28 *2>22>2- — A 
227..PRINT..IHNK. 3454T.18,29253" 227?" | 7 Ea | 

230" PRINT INE 21AT 1,03"222222?2229222922299P229222P 7727 

235 PRINT. INK 5j|AT 2,03) "2222922222777 PROP RIRS 

240 PRINT INK 5j3AT 3,73 "2222222292222 

245 PPINT IMF SjAT 4,03 "29729797297 PIP IP III 

1250. PRINTTHR 21 PAPER (SAT -9473*"222" > a , 


22 PRIMT AT 2.2 "PUNTOS.>” 
E PRE AT EA > == 
500 LET =1=> | 
505 PRINT AT 0,81P. 
1507 PPINT AT 2,2630x 
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520 LET ==+"INFEYS="2"0-CINFEYS*="q" AND 55) 
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530 PRINT AT al,bl3" ” A A ES O A 
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700 LET ti=t 
CEA o O NT TA A 
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525 IF r-1 THEN LET r-301 LET t=7+INT ¿9%RND) 
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855 IF opr15 THEN PRINT INE S50T 7+1N0T (SéRND),1+INT ¿27%PND)5"?*": BEEP 9.04,29 
rre a a NS O IS ES IL 


860 1F 5 AND 0x3 THEM=LET 0x8 


A A 
A a NR yy  _ OO A mmm E — 





00 BEEP o. EP 29: BEER. o. 05, 20 








dd 


o 
5010 CLS 
923 PRINT AT 1958 PAS PROFUNDIZADES TEC MAA SA<AÁáÁáÁ O - | 
MUY PELIGROSAS Y TU NO HAS | Y PODIDO SOBRE 
AT al | == =ñA ys | NE 
5025 BEEP 2.5, 30 ES Sa pa 

5030 PRINT AT 15, 103 "HAS. MUERTO!" 

5035 BEEP 1,1: BEEP 1,2: BEEP 1,3: BEEP 1,4: BEEP 1,5: BEEP 1,6: BEEP 1,7 
A A A A A A e AS 
'5040 PRINT AT 10,53"O0TRA PARTIDA?" | is 
5050 1F INKEYS$="<* THEN 50 TO 1006 
5060.IF IMKEY$="n" THEN ROMEOMIZE. USP E 

3072 50 TO 5050 A 

20098 POKE 23693,56: BORDER 7: CLEAR : LOAD "SCREENS 
9999 SAVE "ARPON"CODE 16384,PEEK 23627+256*PEEK 23628- 16382: 50 TO 1 





—— ——__—_—_—— _ = = _ o 
= _ — AS 





LEVEL CROSSING 


HARIO APORTA ERUZ 1119836 





1 IF INEEY*<>"" THEM 50 TO 9999 

2 els 

3 PRINT AT 10,103 "PARA" LA CINTA" 

4 PAUSE 200 

o 1 ARAS 
110 PAPER 5 


area == 





160 7IM x13)1 DIM b/3) 
Té: FOR i=1.T0 3 

-163 LET ame=2 ( 
164 LET atid=14*i>-1 
170 MEXT id 


A ET AAA An TAS 
A EP EPI ——— ——_—— — > ¿== E 
173 LET b13:=26 

LISLET 3s4=0 

177 LET PUN=0 

178 LET mu=2 . 

(190 PRINT AT 10,5;"PULSA UNA TECLA”: PAUSE C: CLS : BEEP 0.4,10 

200 PRINT AT 0,03 "2229297P272727777 2777772" 


2L0PRINT-AT 15,05"? 


CI TA O A A A A A A A A A A A A A E TA A A A A A A A 


220 PRINT_ AT 21,05 "222228222 RR PRO A 


E 


25 PRINT AT 17,03"?2?222?2222222222227272272979227979272" 
30 FOR p=09 TO 21 IA 

235 IF p=1é6 THEN NEXT. p 

297% PRINT ATpj oro... 

250 PRINT AT p,315*>?" 

255 NEXT p 

ZE PRINT AT 4,01">?9222??2222" 
265-—PRINT-AT-9,2+ "222227222729" — — >= 
270 PRINT_ AT 12,03 "?2?2?2?22222722". 

272 PRINT AT 13,03"?>>?22222?7722" 

274 PRINT AT 14,0;">??22?2222>>?" 

280 PRINT AT 4,131"222?2?2?222?2?" 

282 PRINT AT 8,13;"??2?2?2222>?92" 

aL PRE A A SSA  — —_—— _ _—— Pz A ptes E 
206: PRINT AT 13 LIE" PR RO? e E | | o E E 
295 PRINT AT 14,13;"22?2?22?2?22?2" 
2922 PRIMT AT 4,263"?2>???2" 

294 PRINT AT 8,263"?????2" 

226 PRINT AT 12,26;"2>?27?27?" 

298 PRINT AT 13,263"?22??2" 

2290 PRINT AT 14,263"2?22??2" 

300 PPRINT-AT-19,2"PUNTOS,."— . — - - 
310 PRINT AT 19,183 "MUERTOS, > AA : O a o ESTÁ 
SE LET HE 

505 PPRINT AT 19,12jPun- 

507 PPINT AT 19,26;mU 

510 LET y1=y | o 

520 LET «*=x+ 1 IMKEY*="2" AND :219)-“INFEY*="q" AND x>15 

530 PPRINT AT :1,y13" : 


HH 














5340—PRENTF— AS AH AS2SIA<A/á]> ]  >T>, > T— AT _ No 
DS LE Aldea LET bis ____ A => _—— - (A 
560 LEFT 3=3+ 1 INKEYS*+"1" AND ac19)t1INFEY=*0*% AND 271; 

SS PRINT AT 31,561f" 

580 PRINT-INE 357 a,ej"?2?>" 

600 LET awe=ame+ti: IF aue=1 THEN LET ane=1 

612 PRINT AT atanve),biame?j” "3AT atame?)-1,biarejlz3” ” ] 


512 IF CODE SCPEENS “37200 +1,6a08) 1750 THEN LET io=awe: $50 SUB 2000 
£20 LET-Ea390)»=b4310141———— — == = — 
622 IF Etae'=3 THEM LET E/laue!=1: LET pUN=pun+icS 


asdsacdti: IF asdol THEN LET asd=9 






630 lFoas: THEN PRINT INE 430T atave),blanelj"2"; IHK 45AT atane)-1,bíaneJj"? 





635. .1F 353-1 THEN PPINT IME 4307 atavel,bíamelj"2"; INE 4307 atame)-1,btauedj"? 
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AA E 
+ S dt id 
E AS A ME 
AN de La E e 
, 5 O O + a 
z= Y Cr eL 
O a 


Elo) - Mal 









2030 PRISA bdo 





15320 PPI PPINT AT 10,03"HAS PERDIDO A MUCHOS CLIENTES 
QUEDAS TDESPECIDO | L. | 

Mai JABJS 2133 73 30 EP O A E E A OS O: O 

2590 PRIMT_ AT_ 15,10" ELA | | 

5% BEEP 1,251. BEEP 1,305 BEER 1,405 BEEP 1,55: BEEP 1,60 | ES 

-PPINT AT. Ey 34 "OTRA PARTIDA?" 1 e sE sn NE TAGE Sc DER A 7% as ” 











> E Ed THEN 50 TO 1005 

sao 1F IMFEYS-"n" THEM RÁNDOMIZE USR 2 
A E A O áE- --TTTIMI. 
0998 POFE 23893, 5 
ana SAVE. 











27+256% «PEER da 16382 : 30 TO 1 





E E la E 

es mp. Ar Ho E A 1 
eS ÉS : Pe hd 

a es " a 





00m 
0Z 
DD. 3 
Oocr 


e 


D OD THu0D 
OD C 
DO 
ZzO=3 
EzZomo 


O, IZQUIERDA 
N. POTENCIA 


S 
G 
Cc 
E 
c 
R 
S 


DO mr 
D TI 
O D»- 


. AH 
. E, 


E e Aa 





PT > y 


"PAUSE 200 

BORDER 6. 

PAPER 6 

pe A 

127 INF 2 | 

A E E A A AAA ANA A AS 
ALE A  _————JJJ—=—— PALA E A ESE A 
ES LEER DDrO 

- 162 LET J1=9 

deb kE. q20 

166 LET de=-1 

168 LET uv-10 

170 LET r=1 | 

pr o  ñ_—__Q__—__ A A AO 
1749 LETOF2=9 
175 LET p=2 
PI ELET Eom=z20 | | 
190 PRINT.AT.10,55”"PULSA UNA TECLA "1. PAUSE Vi ELS- 2. BEEP- 2.4120 
a PPRIMT ie ay AT DE Ñ 23 ” A ni 


Lp PATA PA 
' bo 


A de 


A 
A 


A a a e e E A 


210 PRINT IME 430T 21,032?” 
215 PRINT INK 45AT 21,303">272" 
220 PRINT INE 25AT 4, iii dde 5332323933 333>32>2>> 8" 


E a A A a A o A 


303-PRIMFT-IMK-2+AT 027 “PUNTOS: nn — —_ qu -=-=--z- AN 
310 PRINT_INK_219T.0,181 "POTENCIA. 

320 PPINT INK 23AT 2,23*"BOMNBAS ANTICSARROS..* 

5050 LET xi== 

505 PRINT-AT 20,103p 

506 PRINT AT 0,23;p0 

Saz TE bom=2 THEN PRINT AE-Z DO AE 
528 PRINT AT 2,22;tkom ; 
PERE 
520-LET e AND 5:28) 741IHKEY$=.0 HD 52) 

530 PRINT INK 6jAT x1,y/13*">97*"3 INF a o 

590 PRINT AT. x, 95 "?2?9"5 PAPER 350T +1,y3020" 

PO IF IMEEYS="n" THEM LET pospo+l 

575 1F po-17 THEN LET po-2 

52906 JE dizi THEM-LET-42=5:-50- 790-2460 RN 
600 IF INEEYS-"m" THEM LET dí-1: LET 421: LET bom-=kom-1: 50 TO 20bo 
OS LETS 

Sic dLET:rier: 

335 ET ror+i. | ner 

830 1F r-28% THEM LET r-1: LET u=S+INT CS 120%PHD: 

931 IF fi=1 THEN LET +20: 50 TO 2300 

832 1F r=y THEM LET fi=1: LET £2=14: 50 TQ 23500 
845 PPIMT eel o ye > A - _z_-—_————— A 
850 PRPINT CINE 534T 4,3222 == A pS EP A US CESA AS 
367 IF bom=92 e pI5> TREN LET p=p- 100: LET Eom=tomti? 

“825 IF tom-2 AND p< 159 THEN 50 TO 5009 | 

1000-5909. T19 509 

2000 TF 42=] THEM LET as=x-1: LET =<A=y 

DIO PRINT AT asj,sd3" * 

ys 


— — —_ _— — — => AA q A - ——- — — -—— ——— o e xx  _—___—___—__— <A 








LET as-as+de 

TIO IFCAESZ1TIFp6Y THEN LET de=+1 j 
2120 TF de=-1 THEN-PRINT-NK—54N a 942 _ÁAOOA _ AAAAAAAAKAKÁ 
2130 1F de-=1 THEN PRINT_INK Cj5AT asj<dj"2" | Ad | 

2140 1F de=1 AND ass2itpotn THEN LET de="1: LET di-2: 50 SUB 3000 

IPRDISO AO. ET E NEAR mn ns | 

2500 TE 2-1 THEN LET quoi: LET NeT. 

2320 PRINT AT qu,wes” " | | 


HH du: 
Rh da y 
15 IS 


-13 


xi 


ANA a 


TA ) 
PINAR TA Y 


2530 
2540 
2550 
2D 
2600 
3002 
3010 
3020 
3030 
EP %. 


LET qu=que+i 


-PPINT INE 23A6T qu,vwej"?" 


IF qu=20 THEN LET f1=0: PRINT AT qu, tez" e : 

IF que-209 AND (we=y OR we=y+1)? THEN ERIMT AT 22,103 22": 50 70 35000 

GO TO 833 SEA RR TE 3 
PPRINT -IMK-23ATF-a=/ 342" áíAA —_ —_—z—_—_———— — _ _ _— 

REEP 2,147,207 REEP 2.332 

PRINT. AT as,sdjp" ". o o o | ad 
IF ¿as=w AMD sd=r) OR ¿as=w AND A THEN PRIHT IMK 5+AT ass sd u222": BE 
04202 BEEP. 0:05:39 PRINMT ar a. EOS LEF p= P+10: LET rai: LET 1=8+1NT 








(IOoXPpHD:: LET Eom-tom+l1 


3100 
5000 
e a ] Pa! 


SO2o 


PETUPN | 
BEEP 1,20: BEEP 2.4,30 
ES > A A A = ___—_ o_o 
PRINT AT 10,203"LA BATALLA ES DURA Y TU NO HAS 


SOBREVIVIDO A ELLA. os 


BEEF ",.,03,22 | | z : 

PPINT AT. 15,53*HAS MUERTO: A o 
BEEP 1,20: BEEP 1,-20: BEEP 1,-30: BEEP 1,-19: BEEP 1,- 0: BEBP.0.5,20 0 
2LS EAS | 
PRINT AT 10,53"OTRA PARTIDA?” : 
IF CINFEYS="S" THEN 50 TO 10% >= %5 7 —— -— A ——— 
IF INKEYS="n" THEH PAMDOMIZE LS 

350 TO 5272 e a a 

POFE 23693,56: BORDER 7; CLEAR : LOAD ""SOPREEMS . 

SAVE "TRIM"SODE 16304 PEE! ZIRE TRE NEIPEEN o 234291 MBWRRROO TO 4 


— — A  _—É 
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¡YA PUEDES COMPLETAR TU COLECCION!! 
DE 
LIBRERIA 
SOFTWARE SPECTRUM 


BOLETIN DE PEDIDO PARA NUMEROS ATRASADOS 







Números: lc Loo. ES dl AN : eb... EN, 
Nombre y apellidos ......... 


Domicilio ............w.w»mm E 
Código Postal .....................w..w.... Ciudad. os A O a a] 
FECha an gin _ Teléfono Sd lia e A A e 


El importe lo haré efectivo: 
CPOF giro postabn.. priista 
O Por talón nominativo adjunto. 





A remitir a CORRER, C/. Bailén, 20. 1.* izgda. 28005 Madrid 


A A 


Em 








THREE LEVEL! 
E HARIO APORTA CRUZ 1986 


dle 


O E LA ESPADA, e SE 
AS LANZAS A 
Ta TRES FASES. 


GROS= TE AGU- 


G 
ha 
DE 


DO 3m 
DUDO 
ODDO 
- MNIOO 


il DECEN 


P.DERECHA 
A.ABAJO 


D HAM ZoOmum 


E) 
Dd NO 





IEEE TE O ON 
a os A e tecla : 

| ana AT E 
q 
Do 








10,407 *PARA LA E o 


e 


150 LET. 


E 
160 LET. 


162 LET. 
154 LET 


do 


A 
AA 


MD r-0Nsyua 


O 





yde rw 


1s8és6 LET A AS A A A A e E 7 
1720 LET fas=1 Y j MAS 0 Gs 





172 LET dí=0 
200: PRINT INK ésAT 0,0 
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AS 


AAA 


Tr” 


1 Ad ad 


O Y A 


E A E 


r 


Di AA SAA 


ey IV TL. Y 


o AS 


Sees 


AMAT de AÍÓS 144 ¿dd AAA A. eo e E AA 


dd” 





562 IF ATTR (x,y)=6 THEN 60 TO 5030 


627 IF ert<20 AND ac11 AND erto10 THEN LET a=a+l 
6302 IF ertí30 AND b>i1 AND ert>20 THEN LET b=b-1 





2009 


0 ¿ 


Zoro 


A 


5035 PEEP 1,12: BEEP 1,27: 


[va] 
m 
m 
“TU 
pe 
Cl 
a 
m 
m 
a! 
E 
«LD 
00) 





52402 2LS 





$952 PP AT 5 PO FRA PARTE RAR == 





























VEAN 


DADOS 


A A AE e 16 a 


ze 


ESTE ES EL JUEGO DE 
POKER DE DADOS, DONDE 
CON SUERTE DEBÉS CONSE- 
GUIR LA MAXIMA PUNTUACI-. 





IDR INKE NENE THEN GOTO PR 
ao is E ml A ni 
3 PRINT AT 19, 104 "PARA La csi EA 
4 PAUSE 200. j o S 

AE 


= ll 
Oi AAA A A A A 


AS Er fas=h A O a o A 
97 PRINT AT 19,2;"PULSA UNA TECLA”: PAUSE 0: CLS : BEEP 0.4,20 





A EE E -—_ E A — _—— Q _ _ _—— _ > Q _ __———_ 





lso DIM 25) 
IT 50 SUB 335 — 


qu, ] = 
F z = HA A KÁáAA A A KáAAAA AA AR áéóéáHAá íáTáÍáíáí| AI <A a 


E OR db | | dd ds Pz, 





e INK 25Ar 240 Is E 
220 FOP a=0 “+0. > iS o A pá | a DEA Eo 
225 PRINT_INMK 25AT _a,03"2" | a 


2390 PRINT INK Z1AT 24315” 2"* 





235 PRINT INK -21AT 3,123"? 
240 NEXT a a E 
245 PRINT INK 35AT. PUNT 
IO PRENT- ENE SIAT ALLA ASE Is 
255 PRINT INK 23AT. Or A24 "PR PORIRRRIRI RA 
260 PRINT INK 03AT 8,143 "1--? NEGROS)" 

262 PRINT_ INK 23AT 10,143"2--?1ROJOS)" 


A A A 


264 PRINT INK 0j5AT 12,195 "3--2(JOTAS)" 
266 PRINT IMNK Oj¡AT- : | > - £ 1 ps : > 
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268 PRINT INK 2;¡AT 16,149; "5--F REY)" 
270 PRINT INK 23AT 18,143"6--?2(AS)" 

300 PRINT_INMK 23AT 8,03 "2227227992222?" 
310 PRINT INK 23AT 12,03"???2?2?2?22?2?722" 
320 PRINT INK 45AT 4,23"D-A-D-0-S" 

337 PRINT AT 14,21 "1 2 3 4 3% 
500 -PRINT-INMK-93AT-2,245P — 
510 PRINT INK 905AT 4,245FAS 
550 FOR a=1 TO 5 | : 
560 IF ata=1 THEN PRINT INK 93AT 10,2%a3">2” 
562 1F 33172 THEN PRINT INK 2;AT 10,2%a3"?" 
564 IF ata=3 THEN PRINT INK 0;AT 19,2*%a3">?" 
566 IF ata!=4 THEN PRINT INMK 0jAT 10,2%a;">?" 








32 IF 3d 90 THEN PRINTANE ZAT 10,2*aJ”" 7” A 


572 IF a33%=é6 THEN PRINT INK 234T-10,2%a3"2" 
575 BEEP 0,04,2%2 | 

580 NEXT a j | e — 

590 INPUT "A QUE VAS?U1, 2,3,4,153,6 “5HJ 
593 IF hji>ó THEN 50 TO 390 ma 
594 BEEP.0.04,20 

600 INPUT Et DEJAS? "js 


(602 BEEP 0.094,40 


00 IF THEN 50 TO 300 A MP 


610 FOR a=1 TO < 
620 IMPUT "CcuUAL NUMERO? (1 ¿213,45 
6235 IF j>5 THEN S0 TO 6420 

630 LET dfg=1+INT “G%RND? 
635 LET. a!j'=d439 | 
-638BERFR-9-03,25——— 
640 NEXT a. 

643 LET di=d1+1. 

645 IF di=3 THEN 50 TO 290 
650.60 TO 500 

200 FOR a=1 TO 5 

705 RBEEP 0.04,4%3 o 
?P10 IF alal=hj THEN LET d2=42+1 
—29-MEXT- 2 - 
800 LET p=p+(42%*hj) 


A __— —— _- _ _ __z_ ——_—_ IÓ 


810 LET fas=+tas+i 
815 PRINT AT 2,24;P 
317 PRINT AT 4,24;jFAS 
813 BEEP 0.03,40 | 
3109 BEEP 0.4,20: BEEP 0.5,30: BEEP 0.6,30: BEEP 9.2,109 
820 IF fas=5S THEN ds TO 5000. 
900 60 TO 100 A 
1500 FOR-a=1-705 
1510 LET asd=1+INT (6%PNMD) 
1515 BEEP 0.04,a2 | a 
1520 LET afa)=asd 
1530 NEXT a 
1600 RETURN 
5000 'BEEP 4,20 
55105.2LS 
5020 PRINT AT 10, 
sO259 BEEP 1,20 | 
5030 PRINT AT 14,33"TU PUNTUACION ES "j¡P 
5090 BEEP 1,207 BEEP 1,30 
550 CLS | | pas 
5060 PRIMT AT. 10,5; "OTRA PARTIDA?" 





03" -LA-PARTIDA SE HA ACABADO — 


18. 


Q_xñx__e »€vrr  — — ——e— — Á— — ——_———— PA — o 


: BEEP 1,40: BEEP 1,10: BEEP 1,-10: BEEP 1,-20 








509 e $070 ss 
5998 POKE 2369%3,56: BORDER :?: CLEAR : LOAD ""SCREEN*$ 
2277? SALE E RRA 164384,PEEK 23627+256%PEEK 23 23628- 16382: ' 50 E 





Doe — A —— —— ——_ == 


——— 


ROBOT. FACTORY 


HARIO APORTA CRUZ 11986 
| E, E a 


OBOT BUSCANDO 
R LAS DISTIN- 
NES DE LA FA- 
STAN ALMACE- 


ZO 
DUDC 

OD O DAMA 
“ADO. 2 

D HAHMADIDVO 
DHZ 


2 NO- 
D Or om 
H CD OHND 


P.DERECHA 
A. ABAJO 





a INGENIO THEN 60. To 299. 






3 PRINT AT 10, 105*PARa. LA a 
4 PAUSE 200. A ss a 

20 LET p-C. 
ES BORDER 
AA A a O 
a AA ARA AS A 
LBS EA , 
1 so 5 EP ox=3 A... E A e 
á 55 O RN ET ana 
Mo der e. A. 
165 LET fas= 


17% LET €S3 





A E O 
les LET bra 
188 LET cla | TAO 
190 LET d1= o o ez a | TES : 
195 PRINT AT LO, 57 *PULSA UNA TECLA ": PAUSE 0: 'BEEP 0.4, ss — 
200 PRINT INE 23 AT_O, es: NPIPPPIDIPIIPPIIITPIIPPTPIRRIIRO 


A IN II IA A A O E 
e —— 
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215 


24. 
a mo 


E 
== de 
230 


356. IF ATER Ga 





HE> E 


PRINT 


INE 2 AT. 20,0 


a e MA O E A. EEE SEAS A A UE a A A E A Pd, E, E | 


FOR a=2 TO 20 


PPINT 


le 


PRINF INE 2507 E 03 


ea dE 


INF Z2jAT a, o 








al = 
e 





5 di=" OR ATTR : 


3 AND di== 





E A, A, A 


im=i,y > 


O 


220 30 SUB 1200+500%fa5 A 
AETO PRIAT INE ALAT iO a UR AR NS 
332 PRINT-AT 21,093 "PUNTOS." | E 
-310 PRINT AT 21,153"FASE." E e A 
350 PRINT INK 2106T 1,283*"?"3 INK 2107 2,2852 INF 23AT 3,283"?"3 INE 231 04,2 
a? | | | | enn 
500 LET x1=x 
2502 PRINT AT 21,73P3NT 21,215FAS Ñ A 
512 LET y1i=y E AN 
— a LETS FE RERFCIMEEYE- "a —tIMN HET *qu> E SS A + 
530.LET aid JUE ¡INKEVS "o" 
595 PRIMT. amis ds PO A O 
SAS IE ATTR 1 ESO OR. ATTR OS =51 THEN BEEP. oi Zes 90.10 -B0b oa 
TRATE OO OR -ATTR: A THEN BEEP 2.4,20: 90 TO. 5000 Pa 
=sd3 TF ATTR 1:3v2-48 OP ATTR (:-1,,37=48 THEN LET di-1: LET p=p+10: BEEP 2.03,20 
E-BEEP-9-04,30% PRIMT AT ppt o o o o o0oó)0 Ema DES E 
2545 IF ATTR (x,71=53 AND 41=1 OP ATTR (x-1,;3=53 AMD 41=1 THEN 50 SUB é000 


53 AND dí=59 THEN 50 SUB 5000 ———— 





2547 IF ATTR 1=52 AND d1i=2 THEM LET o +ftastastii LET p=p+ri0: LET.x=31 LET y721 
-PRINT AT. A ns LET ars189: LETE=I5"1F +33 9 THEN | 50 SUB 1000e5oberas: _BEEP 
8 49,20: a 2.03, ans LET 31=0 | | | | | 

548 1F ATTR yi25o E EI DO Oda Eds | 

550 IF as34-0 THEN PRIMT INE 15087 x2,5y3*2"3 INK 1506T x-1,33*>?" 

555 IF asd=1 THEN PRINT INE 1JAT 3,97 *"?2"7 INK GATT Ny — AS 
—359 LE Hasd=a0444IF-384>1-THEM LET eds. A 5 AT 
58% IF fas-4 THEN 50 TO 7005 

po ¿AT ás : 

612 LET c=c+t: | : | e 

615 IF e=s12 THEN LET ps | | 

a =c AND y=d) OR ix=c+i AD Pd THEM 50 TO 5720 

62 PRINT INK 3JAT crdi"?*%5 INK 35AT csd+ioi">" 

645 ETSII AAA MEN SOI a 
—65 EF ———— — _———_— ———————__—_——_—JJJJJ——_——————_—_——— _—_______== 
655 LET bi-b 

667 LET edtf-0 | 

670 LET arrar+iubari-ixcari 

675 LET bok+iy bi ed 

“680 PPINT AT al,bij3” " 
632 IF mar AND y=bt THEN 50 TO 5000 

633 IF s=ar+i AND y =E THEM 50 TO 59099  - "TT a e 
ase PRINT IDR 33AT are?” E € ___ —_—— _  _— —_ —_—_—_——— _—_— _——_—_—_———_———_—_—_—_——— 
1252.50. TO 507 

550 PRIUT. IME 2307 5,0222 2227 O A A 
1502 PPINT IMK 234671 10,53*"???" 

1304 :PRINT. INE 2407 153115" 22227222" PP 
1506 PPINT IMF 0357 18,263"?" 
4507 PPRIHT INK S$A0T 1645 "2" ¡E A A 
1512 PETURN E 
2250 PRIMT INE 2307 17 2101 ——_—_—_—_—_—__——_JJJJAA=== 
2022<PRIME- IM: 246 E: d2 EPI a 
2064 PRIHT INE BAT 7, 21g eo 299a227>r 

2ú=é PRÍINT IMC Ar aa 

A PPIMT IMEF , 53 0T 16,2 23 7 5 E : En OA Ps 

poto RETORA PS 








">. 


23 MHEJTURAN 
an BeeP Di, 207 BEEP 1,302 











HAS PERDIDO. 
So BEEP 1/37 












50 TO 100 
POKE 23693,56: 
9 SAVE "ROBOT"CODE 16384,PEEK 23627+256%PEEK 23628-16382: S0 TO 1 


-E E 


BORDER 72 SUEAR E LDDAD OS *SCOREENS AS 




























A remitir a LIBRERIA SOFTWARE, Bailén, 20-1.* Izq. 28005-Madrid. 
Deseo suscribirme a los 11 números de LIBRERIA SOFTWARE por sólo 2.500 pts. 


El importe lo haré efectivo: 

O Por giro postal MN.” .......cocoocimonmmsos» 

O Por talón nominativo adjunto. 

O Contra reembolso a la recepción del primer ejemplar, más gastos de envío. 


Deseo suscribirme a partir del N.? .....oonccacicnnirnorenares (IMCIUSIVEe). 


Nombre y apellidos: E A IIA AS AAA EFI MAA A 
Dom IC ¡l 10: A TA 


Ciudad: ARA A O AS Teléfono: A 






- 
: ] Firma: ] 
E EEE AA EFE AAA AAA AA FA EC FERRARI RAR 


21 


A E TS a 


A Md 


E EL E 
ESE 


| , TELÉLAS:. 
O. IZQUIERDA P. DERECHA 


A. ABAJO 





100 BORDER 64 
EA PAPER 7” 








e 





—-E EE A AA<AAAAAAAAAAAAAIR+RA<AAAA<AAXAAAAAkAAAAAA— 
120 IMK 1 


















1602 LET a=10 

165% LET b=A5 MT PEA A VA O AS a 
EN DE 
172 LET e=10 
ENEE 





186 LET dt-09 





= A 2 _Á2/2 2 2 = = 


ES“ LET-TY1=9 








242 PRIMT INK 23081 20,05) "?2?2?2?22?2?2??2?2?72?2?222?2" 


22 




















2245 PRINT INK 23AT 21, a O e 


A ES A A e e Ja EA A A O A A O 


250 PRINT INK 03AT 4,23;"PUNTOS."- 

SO PRINTS 

270 PPRINT INK 05AT 12,233"NAVES "3 INK 0jAT 13,231 "DADAS." 
280 PRINT INK 03AT 17,23;"BOMBAS"5 INK OjAT 18,235 "DADAS. * 





—500 TET IE 
33-34 
510 LET )=y+ (INKEY$="p . AND 420) - LINKEY$="0 ” 

520 PRINT AT 6,25;P 
-522 PRINT AT 10,255DT 

524 PRINT AT 15,253TY 

526 PRINT AT 20,25;3TU. 

540 PRINT. AT x1,y13" 
—550 PRIMT INK 33AT x,y 
oo EF =s- S A 

605 LET bi=b 
610. 
648 PRINT AT atabias-*- | 
650 PRINT INE 107 at 
700 LET di-=4 a 

FLO LETR eS 
LET asd=20%PND 
IF asdi5 AND 3:18 THEM LET d-4+1- 
0733. 1F.asd<19. AND. 4231. AND. asd>5. THEM LET d=4-1 
2735 IF asdc15 AND e>í AND asd>i0 THEN LET ese-1 
740 IF asd<20 AND ec18 AND asd>15S THEN LET e=e+i 
750 PRINT AT qe” e | 

780 PRINT INK 43AT d,ej"??" 
—790-IF-A4t=10 THEN-GO-TO-5000 

800 IF INKEYS$="m" THEN. Go SUB z000 

200 IF +f1=1 THEN LET +$2=9: 50 TO 350 
2905 LET adf=INT (3%4RND? | 
910 IF adt=2 THEN LET +11: 
1000 50 TO 500 i 
2100 FOR j=1 TO a 
2120 PRINT INK S5AT jry3 0" 
DO MEXTAÍ — A —— - 
AO FORO k=t- TO y 
2150 PRINT INK S5jAT a, 


A 





==» 
E 


23m > 


LET £2=1: 50 TO 3500 


= ” 
ls =3 


AND y>1) 


LET. a=a+ttINKEY+="a" AND A AND asi? 





216% 


2165 


2166 
»i>70 
LLO 
2180 


2139 


na A 


pd id 


ROA 
ici 
2230 
22499 


2500 


JO PRINTIME SAA +Hihe-p 2222 
. 05, o 


TER A, 


3020 


TOR => 


BEEP 
LEFT poptin 
3940: 
3045 
30497 


LET 34=153: 
LET ty=ty+1 


MEXT Ok 
PRINT INK 7407 


BEEP 05.003,20: 
FOR j=1 TO a 


PRINT AT jyy3" 
NEXT 

170 
PRIMNT AT as! hs 
MEXT k 

PRINT AT asyi” 


IF d=3 AND e=> 
1F da AND e=y+1: THEN 50 TO 32000 


at 
BEEP 


22. 


1,005, E 


THEN 50 TO 3000. 


IF as=a AND sd=y THEN 60 TO 49000 


RETURN. 


PRINT AT'd,ej" 


BEEP. 


"AT queso NN 
LET e= 5 | | ¡ 


o 





23 


20So 





24 


BEEP: 0.03, 20 


_FEFEN"COTDE 1 164384, PEEK 2362+23ÓX*PEEK 23628- 16382: 


3100 60 TD 2500 - nn —. | 
3500 1F +2=1 THEN LET ae-=4: LET A 
3505 PRINT AT as,edj3" ” da o 
3510 LET 'as=az+1 
23520 1F a2=20 THEN LET +1=57 50 T0 4550 — ———— TO SA 
332 —PRINTINAOAARAAAA AAAAAAAAA<<<<< 
3540 LET +2=0 

30600 50 TO 1000 
4000 BEEP 2.05,20: BEEP 2.04,30 
4010 LET f1=9 | 
4030 LET p=p+20 
4035 LET tu=tu+i 
1040 BEEP 0,04,38——————— OD + A +2 E EEES 
SO PARO o A Pa ETS > CN A RE 
450% PRINT AT as,sd-13"?2?" 
13129 PRINMT AT astijsd-13 "222% | e 
4520 BEEP 0.094,20: BEEP 2.05,30. a 
(4525 BEEP 0.094,40: BEER 0.06,-20 
4530 PRINT AT as,ed-15" " - 
4535 PRINT AT as+1,sd-13" , eS 
43830 CEFAIESACEL. >>. A "ES S ES a 
169935070 -1999-— (O Egg O MS O 
Valet - 11 Y 200 E Ca 
5915 cis | | a | 
59020 PRINT INK 23AT a NO HAS PROTESIDO BIEN EL. 
EN COMBUSTIBLE TODO ESTA PERDIDO ” 
5030 BEEP 1,30 5 
3252 PRINT-IME 23 PAPER -23AT _15,03"HAS- SIDO DESTRUIDO A 
5069 BEEP 1,49: BEEP_ 1,30: BEEP "1,20: BEEP 1,109 ios OS a 
SO7O 1 rus 
5080 PRINT-.AT.102,95"0TRA- PARTIDA?" 
5085 BEEP 1,1 | | 
5090 IF IMNKEYé$="=" THEN 50 To 100 

3100 TF INFEYS="n" THEN RANDOMIZE USR 9 
5200 50 TO 5090 
2228 —POKE-23693,561—BORDER-—?:—SLEAR-—:-LOAD-""SCREENS ——— = A 
9922 SAVE 23 60 TO 1 





TR 








NS SS eS 


e O 
. 








3 : 
] , 
h = 
" 
d _ 
» 

A” 


U HELI 

N LAS FORMAC: | 
IGAS. E | 
Ss. j 


ERDBA 





y. 


UA ASIA AS Y 


== > 





























A : 
y k ' 
¿ 
- 100 BORDER 4 í 3 
110 PAPER 4 
| 
CC 178 LET x=18 . 
| 130 LET y=10 
240% HEXT 3 | : 





508 PRINT AT 2,28j4dr 
510 LET bi=b | | 
520 LET a=atl 

2530 IF a=21 THEM LET a=é: 
560 PRINT AT al,bi3jcs+ 
T640 CET azsd=as4+17 1F as3>1 THEN LET asA=0 ————— 

-650 1IF-a8d4=0 -THEN-PRINT-IMNK-234T-—2,b3a% HS _——H 
655 IF asd=1 THEN PRINT INK SjAT a,bjbs 


Er air=dr+li: 


300 LET xi=x>x 
SiO dkterbsi=s | 
820 LET y=+1INEEYS$="p" AMD y<30)-CINFEY$="0" AND 33) 
e32 PRINT AT x1,y13” LAS L, iS 
835 LET sit=s4df+1: IF <3f>1 THEN LET <3f4-9 | 
837 IF CODE SCREENS 1 x-2 y =02-THEM-390- TO 5090 € 
SS? IFOALDTE SOREEMNE Tir=Sia y tl2=0. THENCSGO TO 5000 Pin E =á 
850 IF <df=0 THEN PRINT INE 13AT =,y5"22"3 IMK 13AT x<-1,33"22" 
IIS IF CERES LE: THEM PRINTOINEK CA AT PELO INIA RO 
828% IF di-=1 THEN LET d2-=0: 50 TO 2000 hr | 0 
800 IF INKEYS-"m" THEN LET Jdi=1: LET 32=1: 90-70 2000 | CS iia 
¿200 IF de-1é6 THEN LET p=p+10% LET fas=fasc+1: LET de=0: BEEP 2.5,20: 50 SUB 3000 
215 IF dr=12 THEM 50 TO 5000 
155% 50 TO 495 ARA TS E A AE AN 
2002 F4 2 4-FPHEN- EF 7222 ET 44 =>  __a—__—______— —— A 
2005 PRINT. AT sddfi" " 
2010 LET sdred-1 | | 
22020 1F cd-6 THEN PRINT AT 4,445" *: LET 41=9; 50 TO 2100 o A 
2030 1F CODE SCREENS (sd, 3+f2=0 THEN LET p=p+1C03 LET de=de+ti: 90 SUB-25200: >: 
2032 1F CODE SI PEEN=* “S24-1,d+?=0 THEN LET p-=p+10: LET de=4de+1: 50 SUB 2500 








2 AE 3354 AMD E-=4f THEN LET p=p+10: ¡ET de=de+i; 50 SUB 2500 2. —_— 
20929 PRIHT AT <A, df3"?" 

EL SNO= 0-0 Paa. o. PAD A <A 52% 55 
ds 

2515 PRINT IMHE >; ¡AT =p o2" 

2520 BEEP 04,20: BEEP 0.3,30: BEEP 0.4,16 

2330 FRINT AT <d,df3" ” | 

25335 BEEP 2.414,20: BEEP 2.5,50 

2580 LET astdfejior » ] y DR ASE RENA A 
2395 LET EStIfel2=" * 

a Y E A E PASE SL A O SS E RESCIÓ Es 
sena artis da  d 


SOS LES ESA AO OA 
31109 LET dr=92 
3115 PRINT AT 2,273" s 
3200 PETUPN 
5a000-BEEP-1,221-BEEP- 1,3% AAA  _Á  _ A A 
Soí0 PRINT AT xvi" ??"3aT mol y 22” + A a ge 
5020 BEEP 2.4,20: BEEP 2.5,30 
SÍBONOLS j | 
511 Le PRINT AT 8,03" TU HELICOPTERO HA SIDO DERRI- 

—BADO, TU MISION HA ACABADO. 


5120 PRINT AT 15, 33 "HAS MUERTO !” 


5130 
is PLA ES! 


aa PRIMT AT 10,3 


BEEP 
ón 


1, 39 EEE 1,713: 


BEEP 1, 1: 


¿"OTRA PARTIDA?" 


BEEP 1,14: 


TO 120 


BEEP 1, 39 


5230 1F IMKEYs*="<" THEM BEEP 0.4,20: 50 
5240 IF INFEY*="n" THEN RAMDOMIZE USR O 

5302 50 T10.5230 E ST E ea poes 

22008 POKE 23687, 56: BORDER 7: CLEAR : LOAD ""SCREENS | O 
0009 SAVE "AMA"CODE. 14384,PEEK 23627 +256%PEEK 23628-16382: 60 TO 1 
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DISPONIBLE PARA ZX SPECTRUM 


1 AAA: AA A | 


SPP 
— O LR CD O O 


Graphis, S.A. Publicidad 












Ai A a 









ñ 
_ 
a 


f / A . 
fi SUMARIO: 


SS 
9 SALVAMENTO 


* MEMORY-TEX 

e CRUZADA 
Je e ls j 

* ATERRIZAJE 





